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Dobble: Laboratorni pomucky

Princip hry

Dobble muzete hrat hned v nékolika variantach, kterym se fikd minihry. V téchto
minihrach hraji vSichni hraci zaroven a jejich Ukolem je se snazit co nejrychleji najit
shodny symbol mezi dvéma kartami, fict nahlas jeho jméno a poté vzit jednu kartu
a umistit ji (nebo ji zahodit) v zavislosti na pravidlech minihry, kterou praveé hrajete.

Minihry nemaiji své uréené poradi. MUzete je hrat postupné, ndhodné si je vybirat nebo
hrat jednu stédle dokola. Pfed zaCatkem kazdé minihry se ujistéte, ze vSichni hraci
pochopili jeji pravidla. Nemusite se bat zahrat si tfreba i ukdzkové kolo.

Minihra - Pekelna véz

Priprava minihry

Nejprve je potieba karty zamichat. Poté rozdejte kazdému hraci jednu kartu obrazky dolu
a zbytek karet polozte doprostied stolu, tak aby karty byly oto¢eny obrazky vzhuru. Tyto
karty budou slouzit jako hraci bali¢ek.

Cil minihry

Ziskat z hraciho bali¢ku co nejvice karet.

Pribéh minihry

Hraci spole¢né odpocitaji zaCatek hry a vSichni najednou otodi své karty. Kazdy musi co
nejrychleji najit a pojmenovat symbol, ktery se nachéazi na jeho karté a sou¢asné na vrchu
hraciho bali¢ku. Hrag, kterému se to podafi nejrychleji, ziska vrchni kartu z hraciho
bali¢ku a poloZzi si ji na hromadku svych karet. Tim se odkryje dalSi karta z hraciho balicku
a hra ihned bez odpocitavani pokracuje, dokud nejsou karty z balicku rozebrany.

Konec minihry

Hra konci v okamziku, kdy v hracim bali¢ku nezlstava zadna karta. Vitézem se stava hrac,
kterému se podafrilo ziskat nejvice karet.
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Minihra - Studna
Pfiprava minihry

Nejprve karty zamichejte a nasledné rozdejte mezi hra€e maximalni stejny pocet karet
tak, aby vdm zbyla alespon jedna nerozdana karta. Tuto posledni kartu polozte
doprostied stolu obrazky vzhlru. Pfipadné dalSi nerozdané karty odlozte stranou. Kazdy
hrac si ze svych karet vytvori hraci balicek, ktery poloZi pred sebe, obrazky dold.

Cil minihry

Co nejrychleji se zbavit karet, které ma hraé pred sebou.

Pribéh minihry

Hraci spole¢né odpoditaji zacatek hry a vSichni najednou otoci cely svij baliek karet.
Kazdy musi co nejrychleji najit a pojmenovat symbol, ktery se nachazi na jeho karté

a souCasneé uprostred stolu. Hrac, kterému se to podafi nejrychleji, vezme vrchni kartu ze
svého bali¢ku a poloZi ji doprostred stolu. Tim se na vrchu balicku uprostred stolu objevi
nova karta a hra ihned bez odpocitavani pokracuje.

Konec minihry

Hrag, ktery se zbavi svych karet jako posledni, prohrava.

Minihra - Horky brambor
Priprava minihry

Nejprve karty zamichejte a nasledné v kazdém kole dejte vS§em hrac¢im na dlan jednu
kartu obrazky dold. Zbyvajici karty mlzete odlozit, vyuZzijete je v nasledujicich kolech.

Cil minihry
Zbavit se své karty rychleji nez ostatni hradi.
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Dobble: Laboratorni pomucky

Pribéh minihry

Hraci spole€né odpoditaji zacatek hry a vSichni najednou otoci kartu na své dlani tak, aby
ji vidéli ostatni hraci. Jakmile néktery z hra¢l objevi symbol, ktery se nachazi na jeho
karté i karté nékterého z protihracd, pojmenuje symbol a svou kartu polozi tomuto
protihra¢i na dlan obrazky nahoru na jeho plvodni kartu. Hra poté bez odpod&itavani
pokracuje. Zbyli hraci opét hledaji spolecné symboly. Ten ktery je uspésny, odevzdava
v8echny své karty porazenému. Hrac, ktery nema v ruce zadnou kartu, toto kolo jiz
nehraje.

Konec minihry

Dané kolo prohrava hrac, kterému na dlani zastaly vSechny karty. Tyto karty polozi vedle
sebe a muze zadit nové kolo. DalSi kola hra¢i mohou hrat az do té doby, nez dojdou karty
z hraciho bali¢ku. Tuto minihru prohrava ten hrag, ktery ziskal béhem uplynulych kol
nejvice karet.

Minihra - Chyt je vSechny

Pfriprava minihry

Nejprve je potfeba karty zamichat. Poté dejte doprostfed stolu jednu kartu obrazky
vzh(ru a pred vSechny hrace polozte jednu kartu obrazky doll. Zbylé karty vyuZzijete
v dalSim kole.

Cil minihry
Ziskat vice karet nez protihraci.
Pribéh minihry

Hraci spoleCné odpoditaji zacatek kola a otoCi karty pred sebou. Musi najit obrazek, ktery
se shoduje s kartami, které byly pravé oto€eny a kartou uprostfed. Nemusi to byt nutné
jen karta lezici pred hracem, stejny symbol muze hledat i na kartach protihracu.
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Jakmile najde hra¢ stejné symboly a fekne nahlas jejich jméno, ziskd danou kartu,
kterou si da stranou. Nikdy ale nebere kartu uprostred. Pokud na stole z(stane jen karta
uprostred stolu, da se dospod hraciho bali¢ku a nachystaji se karty na dalSi kolo.

Konec minihry

Hra konci v okamziku, kdy v hracim bali¢ku nezlstava zadna karta. Vitézem se stava hrac,
kterému se podafilo ziskat béhem vSech kol nejvice karet.

Minihra - Otraveny darecek
Pfiprava minihry

Nejprve je potieba karty zamichat. Poté rozdejte kazdému hradi jednu kartu obrazky dolu
a zbytek karet polozte doprostied stolu, tak aby karty byly oto¢eny obrazky vzhiru. Tyto
karty budou slouzit jako hraci bali¢ek.

Cil minihry

Ziskat pred sebe co nejméné karet.

Pribéh minihry

Hraci spole¢né odpoditaji zacatek hry a vSichni najednou otoci své karty. Kazdy musi co
nejrychleji najit a pojmenovat symbol, ktery se nachazi na karté nékterého z protihrac

a soucCasné na vrchu hraciho baliCku. Hrac¢, kterému se to podafi nejrychleji, vezme
vrchni kartu z hraciho bali¢ku a polozi ji na hromadku karet protihrace, u kterého objevil
stejny symbol. Tim se odkryje dalSi karta z hraciho balicku a hra ihned bez odpocitavani
pokracuje, dokud nejsou karty z bali¢ku rozebrany.

Konec minihry

Hra kon&i v okamziku, kdy v hracim bali¢ku nezUstava zadna karta. Vitézem se stava hrac,
ktery ziskal nejméné karet.
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Minihra - Najdi dva
Priprava minihry

Nejprve je potieba karty zamichat. Poté rozdejte kazdému hraci Sest karet obrazky dol,
doprostied stolu polozte dvé karty obrazky vzhlru a nechte mezi nimi misto na
odhazovaci hromadku. Zbylé karty nebudete potrebovat. Pokud byste chtéli zvednou
naroc¢nost hry, rozdejte kazdému hradi vice karet.

Cil minihry
Zbavit se svych karet rychleji nez protihraci.
Prabéh minihry

Hraci spolecné odpocitaji zacatek hry a vSichni najednou otoc€i svou prvni kartu. Kazdy
musi co nejrychleji najit a pojmenovat dva symboly, které se nachazi na jeho karté

a soucasné na kartach uprostred stolu (jeden na levé, jeden na pravé). Hrag, kterému se
to podafi nejrychleji, odlozi svou kartu na odhazovaci hromadku. Hra pokracuje dale, aniz
by se ménily dvé krajni karty uprostred stolu.

Konec minihry

Vlyhrava ten hrag, ktery jako prvni odlozi vSechny své karty na odhazovaci hromadku.

Minihra - Duel (pro 2 hrace)
Priprava minihry

Nejprve je potfeba karty zamichat. Poté obéma hraélim rozdejte deset karet obrazky
dolll. Zbylé karty nebudete potiebovat. Pokud byste chtéli zvednou naro&nost hry,
rozdejte kazdému hradi vice karet.
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Cil minihry
Ziskat vSechny karty.
Pribéh minihry

Hracdi spole¢né odpoditaji zacatek hry, oba naradz otoCi svou vrchni kartu a umisti ji
doprostred stolu. Ten, ktery najde a pojmenuje shodny symbol, ziskava obé karty a prida
si je dospod svého bali¢ku. Hra pokracuje, dokud jeden z hra¢l neziska vSechny karty.

Konec minihry

Vlyhrava ten hrac, ktery jako prvni ziska vSechny karty.
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Remiza a konec hry

Ten, ktery prvni fekne jméno stejného symbolu, vyhrava. Pokud by zaznélo jméno
symbolu soucasné, vyhrava ten, ktery jako prvni vezme nebo umisti kartu. Mdze nastat

| situace, kdy na konci minihry bude remiza. Hraci, ktefi budou mit nerozhodny stav, si
spolu zahraji mini duel. Oba si vezmou jednu kartu a najednou ji otoCi. Kdo jako prvni
pojmenuje shodny symbol, duel vyhrava. Hrag, ktery vyhral nejvice miniher se stava

| celkovym vitézem hry.

Alternativy
Turnaj

Pokud byste se rozhodli zahrat si vSechny minihry, mizete vyuzit bodovy systém pro
turnaj, ktery uréi ziskany pocet bodl za kazdou minihru zvlast. Prvni hrou by méla byt
pekelna véz a nasledujici hru by mél uréit ten, ktery prohral.

Bodovy systém
* Pekelna véz: +1 bod za kazdou kartu; +5 bodd hragi, ktery ziska nejvice karet
¢ Studna: +10 bod0 hradi, ktery se jako prvni zbavi svych karet; -20 bod(l poslednimu
® Horky brambor: -5 bodu za kazdé kolo, které hrac prohraje
® Chyt je vS8echny: +1 bod za kazdou ziskanou kartu
e Otraveny darecek: +20 bodU hradi, ktery ziska nejméné karet, +10 bodl druhému

® Najdi dva: +15 bodu hraci, ktery se jako prvni zbavi v§ech svych karet
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Dobble: Laboratorni pomucky

Charakteristika aktivity:

Tématické zarazeni

Obecna chemie
laboratorni pomucky

- o

Pocet zaku

I

2-5 hraga

na jednu sadu karet

Doporuceny vék

13+

3. roénik osmiletého gymnazia
8. roénik zakladni Skoly

Casova naroénost

O

Pfiprava: 30 minut

Provedeni: 15 minut

Typ vyukového
nastroje

&

Klicové
kompetence

O

Pomucky

&

Cil

©

Didakticka karetni
postfehova hra

* kuceni
* socialni a personalni

* komunikativni

* Karty Dobble:

Laboratorni pomucky (31 ks)
Labl! (55 ks)

(nejlépe vytisténé na tvrdém papife
nebo podlepené a zalaminované)

Co nejrychleji najit shodny
symbol mezi dvéma kartami,
fict nahlas jeho jméno a poté

kartu vzit ¢i umistit.

Zdroje:
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